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Beispiel: 𝒗𝟏 =
2
3

• 2: zeigt +2 in x-Richtung
• 3: zeigt +3 in y-Richtung
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Formel für Vektoren nach Kollision:

wobei:
- 𝒙𝟏 & 𝒙𝟐: Positionen der Zentren (als Vektor) der beiden Bälle bei Kollision
- 𝑚1 &𝑚2: Massen der beiden Bälle (beginne mit 𝑚1 = 𝑚2 = 1)
- Skalar-Produkt: < 𝒂, 𝒃 > = 𝑛𝑝. 𝑑𝑜𝑡 𝑎, 𝑏 , falls 𝑎 und 𝑏 numpy arrays sind.

- Beispiel: 𝒂 =
2
3

, 𝒃 =
−1
4

→< 𝒂, 𝒃 ≥ 2 ⋅ −1 + 3 ⋅ 4 = −2 + 12 = 10

- Länge: 𝒂 − 𝒃
2
= 𝑛𝑝. 𝑑𝑜𝑡(𝑎 − 𝑏, 𝑎 − 𝑏)

Quelle: https://en.wikipedia.org/wiki/Elastic_collision#Two-dimensional
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