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Model vs. View

• Programmierparadigma: «Programmier-Philosophie»
• Idee: Strikte Trennung von Code, der für das Model(l) verantwortlich 

ist und von Code, der für die Anzeige (View) verantwortlich ist.
• Vorteil 1: Code sauber strukturiert, einfacher verständlich
• Vorteil 2: Code kann einfach ‘recycled’ werden, verwende gleichen 

Model-Code für verschiedene Views.



Beispiel: Asteroid Game
• Model:

• Aktueller Game State muss modelliert, also im Code 
abgebildet werden.
• Möglichkeiten für Spaceship und Asteroiden?

• View:
• Zuständig, Variablen des

Modells richtig zu interpretieren
und auf Bildschirm anzeigen
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Beispiel: Asteroid Game
• Python-Projekt aus TALIT:
• 1x Modell programmiert
• 3x verschiedene Views programmiert, die alle das identische Modell verwenden
• Weitere Ideen: Web-Game, Mobile-Game, …

PyQt (Bibliothek für GUI Konsolenapp Microbit

MODEL

PyQt-View Console-View Microbit-View



Projekt: HangMan

• Ziele:
• Programmiere das bekannte HangMan-Game als 

Konsolenapp.
• Grösseres Programm schreiben (ca. 300 Zeilen Code)
• Lerne, wie man anhand des Programmierparadigmas 

Model vs. View Code sinnvoll strukturiert.
• Scope von Variablen verstehen.
• Unterschied Werttypen vs. Referenztypen verstehen.
• Robusten Code schreiben, der für alle Eventualitäten 

gewappnet ist.

• Demo!



Template
Model-Code

View-Code

Willst andere Version von 
HangMan? Z.B. GUI-, Web-
, Mobile Game?
è Muss nur 4 View-

Funktionen neu 
programmieren.
Alles vom Model kann 
1:1 übernommen 
werden!

Verschiedene Aufgaben in 
Funktionen ausgelagert
-> Main-Methode schlank 
und übersichtlich



Projekt: HangMan

• Zeit: 2x3Lektionen
• Kann auch weniger makabere graphische Darstellung wählen
• Auftrag auf Wiki (studiere diesen genau!)


