EF IF



Ubersicht EF IF

* Jahr A: Programmierjahr
* Hauptziel: Programmierprofi in C# werden
* Gleich mehr dazu

* Jahr B: Hardware-Jahr
e Grundlagen der Elektrotechnik (im Labor)
e Mikrokontroller (Arduino) programmieren
* Website programmieren und auf Webserver hosten
* uvm,

* Disclaimer: Abweichungen moglich



Programmiersprachen

* Gibt knapp 10’000 Programmiersprachen
* Welche sollte man lernen?

,“—"SMATEABJava
ap

BO
) i3 g; hsn alua_, PHPl|sp
:rer =z Perl:

.i.§+L“ ""’H a gﬁroovy Pascal (= mi‘ Gy
= E"*"—l"'

By COBOI'.U =ia._"2‘ U] JavaScript Perl g
gPasca DB, ava PE=

(0BOL®™

«mi 1Groovy: "““'
R“by # rePytos JaV a §= y m PHP

g rintPel=—
" aviScript s S .nJavaScnpt Perl=

by = \lisualBasic (s +*



Welche Programmiersprache lernen?

1. Anwendungsbereich?
 Wissenschaftliche Arbeiten TS
e Websites L

sQL

Games

Desktopapplikationen (z.B. Word,
Photoshop, ...)

TypeScript

Bash/Shell (all shells)

Java
[ J

2. Relevanz heute?
* Community

* Verfligbare Materialien (Tutorials, S
Videos, ...)

3. Schwierigkeitsgrad? .
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Grundlagenfach Erganzungsfach
Informatik Informatik
JavaScript
HTML/CSS 52.97%

Python 49.28%

Wissenschaftliche Arbeiten, SQL 48.66%
Algorithmen, Al,
Daten

TypeScript 38.87%
Bash/Shell (all shells) 32.37%
Java 30.55%

Desktop-Applikationen, C# 27.62%
Games,
Hardware

22.42%

19.34%

PHP 18.58%

PowerShell 13.59% Primare Programmiersprache
Go 13.24% im EF IF

13.05%




Schwierigkeitsgrad

Python CH C++ Assemblersprache
JavaScript Maschinensprache
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Warum C#?

* C#, sprich «C sharp»
e Gute Erganzung zu Python aus GF IF

* Viele andere Anwendungsgebiete als Python

* Greift tiefer als Python -> tieferes Verstandnis flir Programmierung
* Code typischerweise robuster (weniger fehleranfallig)

* Objektorientierte Programmierung lernen



Ubersicht Jahr A (Programmierjahr)

* 1. Semester (HS):

e 1. Quartal: C# lernen
e 2. Quartal: C# anwenden, kleine Projekte

e 2. Semester (FS):
* Noch offen, versch. Moglichkeiten
* Moglichkeit 1: C# weiter vertiefen

* Moglichkeit 2: gemeinsames Projekt
* Moglichkeit 3: ...

* Benotung: siehe Wiki



C# lernen schwierig?

* Nein!

* Allgemein gilt: Kann man eine Programmiersprache gut, kann man die
meisten anderen in kurzer Zeit lernen

* Grundelemente gibt es in meisten Sprachen:

* Variablen

* Listen / Arrays

* Verzweigungen: if-else
e Schleifen: while, for

e Kleine Unterschiede im Syntax
* Jede Programmiersprache hat ihre Sonderheiten ...
e ... und Bibliotheken



Wie CH# programmieren?

Bearbeiten  Ansicht  Projekt  frstellen n Team s A Fenster  Hilfe

* IDE «Visual Studio» e
* Achtung: nicht «Visual Studio Code»
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* IDE: Integrated Development
Environment ?
e Code-Editor mit Features e
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Datentypen in Python

* Haben mit Python verschiedene Datentypen angetroffen:

* type(42) <type 'int'>
* type(3.14159) <type 'float'>
* type(True) <type 'bool'>

* type("EF Informatik") <type 'str'>
* type([2,3,5,7,11,13]) <type 'list'>

* Unterschiedliche Datentypen werden unterschiedlich im RAM
gespeichert ...

* ... und bendtigen unterschiedlich viel Speicherplatz



Datentypen in Python

* Python: muss sich nicht gross um versch. Datentypen kimmern
* Python-Code

# hier ist a ein int
# hier wird a zu einem float umdeklariert
# ... und hier zu einem Boolean
# ... und hier zu einem String
[2,3,5,7,11,13] # ... und jetzt noch zu einer Liste

* Variable kann den Datentyp beliebig dndern

* Im Hintergrund kimmert sich Python darum, dass richtig im RAM
gespeichert wird

* Ist grosse Starke und Schwache von Python zugleich:
 Starke: einfach, schnell programmieren
* Schwache: fehleranfallig
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A

PYTHON

C# vs. Python: Datentypen \ﬁ

C#

* In C# muss Variable zuerst deklariert werden:
* Name festlegen
* Datentyp festlegen

* Beispiel:
* Deklaration: int a;
e Variable a kann jetzt Wert zugewiesen werden, aber nur Integer (int):

a = 42;
a = 13;
* a_= 34150 ; ->Fehler! Weil 3.14159 kein int

* Deklaration & Wertzuweisung in einer Zeile moéglich: int b = 7;
* C# nennt man deshalb typsichere Programmiersprache
* Dies macht C#-Code robuster als Python-Code



A

PYTHON

C# vs. Python: Verschiedenes

* Beispiel Python vs. C#: Countdown 10, 9, ..., 0

Runde Klammern,

Deklaration notwendig kein Doppelpunkt
X =10 python = 10; Ausgabe in
: Konsole
: - 0: 3 while (x >= 0)
while x >= 0: Geschwungene T
print(x) Klammern anstelle <48 Console.WriteLine(x);
Xx=x-1 Einrickungen
Einrlickungen Codezeilen mit
irrelevant, machen Semikolon ;
aber Code lesbar abschliessen




Auftrag

e Siehe zusammen auf Wiki



